
교육프로그램개요

교육프로그램특징

프로그래밍과함께게임기획, 게임아트를학습하여게임개발의전과정을학습합니다.

현업에서사용되는게임개발엔진(Buildbox)을사용하여실제게임을제작합니다.

본 교육 프로그램은 게임 개발 과정 체험 활동을 통해 코딩 및 창의적 사고력을 기초로 창의융합 역량을

함양하고 관련 진로·직업과 직무를 탐색할 수 있습니다.

실제 게임 개발 툴을 활용하여 나만의 게임을 기획하고 제작해보는 역동적인 활동을 통해 게임 개발의

전과정을 이해하고 창의적 사고력과 문제 해결력, 협업 능력을 함양하여 차세대 게임 산업을 이끌어갈

인재로 성장할 수 있습니다.



구분
소요
시간

주요 내용 세부 사항

9:00 – 9:10 10’
펄어비스 소개 및

딩가딩 프로젝트 안내
- 프로젝트 소개 및 프로젝트 목표 안내

9:10 – 9:30 20’
게임의 의미와

게임 개발 과정의 이해

- 게임의 의미와 장르 살펴보기

- 게임 개발 과정(기획, 프로그래밍, 아트) 간단히 살펴보기

9:30 – 10:30 60’
[프로그래밍]

Builbox 사용법 교육

- Buildbox 소개

- Buildbox 사용법 안내

- Buildbox 블록 및 기능 활용 방법 안내
(블록 코딩과 빌드박스, 물리 법칙, 상호작용, 애니메이션 효과)

10:30 – 10:40 10’ 쉬는 시간

10:40 – 11:00 20’
[게임 기획]

게임 기획 과정 교육

- 게임 기획의 의미

- 다양한 게임 장르 소개 및 장르별 특징 이해하기

11:00 – 11:30 30’

[게임 기획]

우리 팀의

게임 기획서 작성하기

- 우리 팀의 게임 장르 선정하기

- 게임의 배경 이야기, 캐릭터, 설정 만들기

- 게임의 목표, 도전 과제, 장애물 설계하기

11:30 – 12:00 30’
[아트]

게임 아트 창작 과정 교육

- 게임 아트의 이해

- ‘Piskel’ 활용 픽셀아트 게임 에셋 만들기

- AI 생성형 도구 활용 게임 에셋 만들기

12:00 – 13:00 60’ 점심 시간

13:00 – 13:10 10’
활동 목표 및

주요 사항 안내

- 오전에 학습한 내용 중 주요 사항 정리 및 복습

- 활동 목표 안내

13:10 – 14:30 80’
[프로그래밍]

게임 제작
- Buildbox 기반 창의적인 게임 개발 활동

14:30 – 14:40 10’ 쉬는 시간

14:40 – 15:10 30’ 심사 진행 - 심사 기준: 창의성, 재미, 완성도, 발표력

15:10 – 15:30 20’ 시상식 및 단체사진 촬영 - 우수 팀 선발(3팀 내외)

본 교육 프로그램의 우수 팀(10~20명)으로 선발 시 온라인 심화교육 및 11월 20일(금)~21일(토)

 펄어비스 홈 원(과천시)에서 진행하는 1박 2일 파이널 해커톤 대회 참여 기회를 제공합니다.

교육프로그램커리큘럼

※ 일정 및 세부 커리큘럼은 운영 상황에 따라 변경될 수 있습니다.



교육 현장사진

지역예선



교육 현장사진

파이널해커톤대회



http://www.shinailbo.co.kr/news/articleView.html?idxno=2079320

언론보도

기사링크



 

https://www.khgames.co.kr/news/articleView.html?idxno=243874

언론보도

기사링크



홍보영상

 

    https://youtu.be/Gsmj61H70R0?si=8c4hxfCdpnCv7yHS

    https://youtu.be/jql46ePK--w?si=WZlQBpWWJjKR1Drl

2025년영상링크

2024년영상링크
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